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Die Datenbank als mediale Praxis
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Die Datenbank — sie ist aus unserer modernen technisierten Gesellschaft
nicht mehr wegzudenken, und verindert so unterschiedliche Lebensbe-
reiche wie die Wissensbeschaffung (Google), diverse Bereiche der Wirt-
schaft von der Logistik bis zum Personalwesen (SAP), biotechnologische
Forschung (National Center for Biotechnology Information), aber auch
die Partnersuche, die fiskalische Profilbildung (ELENA), unser Freizeit-
verhalten (Computerspiele wie Fuflballmanager) und vieles mehr. Zahl-
reiche Funktionsbereiche moderner Gesellschaften sind abhingig von der
Moglichkeit, groe Datenbestinde aufzubauen und zu nutzen.
Allgemein lsst sich die Datenbank als eine zentrale (macht- und steue-
rungspolitische) Instanz (>Bank«) verstehen, die Daten geordnet ablegt.
In Verbindung mit unterschiedlichen Operationen wie z.B. Filtern, Ver-
bindungen herstellen, Rekombinieren, Exportieren, Aggregieren, Abfra-
gen, etc. stellt die Datenbank als mediale Praxis »Schnittstellen« fiir die
Verschrinkung von Datenverarbeitung mit unterschiedlichen kulturellen,
Skonomischen, kiinstlerischen, politischen oder naturwissenschaftlich-
medizinischen Handlungsfeldern bereit. Als kulturelle und informato-
rische Grammatik produziert die Datenbank spezifische Sichtbarkeiten
und Subjektivierungseffekte.

Nicht nur softwaregeschichtlich auch in einer Perspektive der Wissen-
schaftsforschung lasst sich die Datenbank in eine Linie der Rationalisie-
rung einordnen. In der Tradition von Tabellen, Lochkarten, Zettelkisten
oder Bibliothekssystematiken steht die Datenbank in und fiir die Kulmi-
nation einer Geschichte der (An-)Ordnung, Relationierung und Auffind-
barmachung.

Als zentrales Element fir zeitgendssische Ordnungen und Produktionen
von Wissen ist die Datenbank in ihrer Bedeutung dabei keineswegs auf
Prozesse der Datenverarbeitung im engeren Sinne beschrinke. Dies wird
beispielsweise dort anschaulich, wo Datenbanken im Spannungsfeld von
Ubersicht und Uberwachung Verwendung finden und unmittelbar an
polizeiliche Maffnahmen angeschlossen sind, oder wenn Samenbanken,
Blutbanken oder Genbanken zu wichtigen Werkzeugen der Lebenswis-
senschaften werden.

Datenbanken sind auch Werkzeuge der Selbstfithrung und der Gouver-
nance. Die Datenbank strukturiert nicht nur die in ihr verwalteten Ele-
mente, sondern lenkt auch die Aufmerksamkeit ihrer Nutzer, sei es durch
die Datenriume, die Strukturierung der Programme oder die Prisentation
der Ergebnisse. Ist die Ordnung fiir die Datenbank erst einmal etabliert,
kann sie zudem die Ausgangsbasis fiir weitere Festlegungen und Sortie-
rungen bilden.

Auf welche Weise verindert die Strukeurierungsleistung von Datenban-

ken die »Ordnung des Wissens<? Wie verhalten sich die medialen Praxen
und die relationale »Logik¢ der Datenbank zu vermeintlich »selbstver-
stindlichen« Kategorien von Gender, Ethnizitit, Alter u.a.? Welche qua-
litativ neuen Konzepte, Darstellungsweisen oder Denkformen zeichnen
sich vielleicht ab? Wie verindern Datenbanken unser »Weltverstindnis«
und unsere medialen Praxen?

Im Moment der Analyse, also der systematischen Untersuchung cines
Sachverhalts hinsichtlich seiner einzelnen Elemente, verbindet sich die
Datenbank zudem mit Prozessen der Planung und der Strategie. Zugleich
enthilt die Datenbank ein >ludisches Moment¢ und erméglicht ein Ex-
perimentieren und »Spielen¢ mit unterschiedlichen Verkniipfungen, Re-
kombinationen und >Manipulationen¢ von Datensitzen.

Trotz ihrer ubiquitiren Verwendung und ihrer Kernfunktionalitic fir
zeitgendssische Modi der Information und der Wissensordnung ist die
Datenbank in der medien- und kulturwissenschaftlichen Diskussion und
Theoricbildung bisher zumeist nur randstindig behandelt worden. Das
Anliegen der Tagung ist daher, die Datenbank als zentrales Moment fiir
eine digitale und ludische Medienkultur zu begreifen und theoretisch zu
reflektieren.
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Donnerstag, 3.3.

Ab 12.00

13.00-13.30

13.30-14.15

14.15-15.00

15.30-16.15

16.15-17.00

17.30-18.15

18.30-19.30

Registrierung

Begriiflung
Hubertus von Amelunxen
(Prisident der HBK Braunschweig)

Einfiihrung in die Tagung
Stefan Bohme / Rolf F. Nobr /Serjoscha Wiemer

Lena Christolova
Das papierne Internet von Paul Otlet und Henri La
Fontaine

Kaffepause

Theo Rible
Digital Humanities. Die Rolle der Datenbank in den

Geisteswissenschaften

Robin Krause
Datenbanken als Spielrdume

Kaffepause
Harald Hillgirtner

Zwischen Mimesis und Poiesis — Datenbanken als
Taxonomie der Welt

Abendvortrag
Martin Warnke
Datenbanken als Zitadellen im Zentrum des Web 2.0

BraumschwaigUriversity ofArt  ~ ~
far

Freitag, 4.3.
9.15-9.30

9.30-10.15

10.15-11.00

11.30-12.15

12.15-13.00

14.30-15.15

15.15-16.00

16.30-17.15

17.15-18.00

20.00

Begriifung und Fokussierung
Stefan Bohme / Rolf F. Nobr /Serjoscha Wiemer

Uwe Wippich

Eugenische Daten

Irina Kaldrack
Biomotionlab-Walker — Datenbank und Gangmuster

Kaffepause

Marcus Burkhardt
Informationspotentiale: Vom Kommunikationsmodell

der Datenbank zur ANSI/X3/SPARC-Architekeur

Christian Huberts
Die Datenbank-Asthetik von Computerspielriumen

Mittagspause

Engfihrung
Stefan Bohme / Rolf F. Nobr /Serjoscha Wiemer

Gunnar Sandkiibler
Die Visualisierung der Datenbank — Geo-Informati-
onssysteme im Strategiespiel

Kaffepause

Jutta Weber
Die Datenbank als Wunderkammer: Uber Bodyscan-
ner, Risikomanagement und Sammeleifer

Julius Othmer/ Andreas Weich
No Risk No Fun. Risiko und Sicherheit als datenbank-
generierte Elemente im Computerspiel

Flirten, listern, tratschen

- und Alles wird protokolliert

Abend-Veranstaltung zur Vorratsdaten-
speicherung mit padeluun

(FoeBuD eV.)

Samstag, 5.3.
9.15-9.30

9.30-10.15

10.15-11.00

11.30-12.15

12.15-13.00

13.30-14.15

Begriifung und Fokussierung
Stefan Bohme / Rolf F. Nobr /Serjoscha Wiemer

Ralf Adelmann
>Hulu-ism< oder implizite Nutzer televisueller
Datenbanken

Florian Krautkrimer
Database Cinema

Kaffepause

Felix Raczkowski
Von fiktiven Enzyklopidien und realen Datenbanken
— die Asthetik von Fan-Wikis

Tobias Conradi
>Priifen< und >Bewerten< — Redaktionelle Medien als
Gatekeeper der Datenbank

Zusammenfiihrung
Stefan Bohme / Rolf F. Nobr /Serjoscha Wiemer
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»Strategie spielen. Vom Kriegsspiel zum Computerspiel«
\ <




